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Bagkanligimizin 6nemli yaygin din egitimi faaliyetlerin-
den biri de 4-6 yas grubu Kur’an kurslaridir. S6z konusu kurs-
larda ¢ocuklarin zihin, beden ve sosyal gelisimine destek olan,
hayal giiclerini ve beceri/yeteneklerini gelistiren oyuncaklarin
bulunmasi; cocuklarin 6grenmelerine, nitelikli vakit gecirme-
lerine ve i¢inde bulunduklar: gelisim déneminin ihtiyaglarinin
karsilanmasina yardimci olmaktadir. Bu baglamda; kurslarda
cocuklarin gelisim ozelliklerine gére bulundurulmasi gereken
oyuncaklar ile bu oyuncaklarin se¢iminde dikkat edilmesi ge-
reken hususlarin belirlenmesi amacryla 14 Nisan 2022 tarihin-
de Egitim Hizmetleri Genel Midiirligiince bir ¢calistay diizen-
lenmistir. Calistaya Egitim Hizmetleri Genel Miidiri Kadir
DING, Yaygin Din Egitimi Daire Bagkan1 Sedide AKBULUT,
akademisyenler, ¢ocuk gelisimciler, PDR 6gretmenleri, Kuran
kursu o6greticileri ve Bagkanlik personeli katilmigtur.






Giris

Okul 6ncesi donemde 6grenmenin ve hayat1 tecriibe et-
menin temel yolu olan oyun, ¢ocuklar i¢in bir ihtiya¢ ve gercek
hayatin provasidir. Cocuklarin dili olan oyun sadece onlarin
eglenmelerine ve nitelikli zaman gegirmelerine yardimci ol-
makla kalmaz, ayni zamanda kendilerini ve cevrelerini tanima-
larina, duygularini fark etmelerine ve ifade etmelerine, sosyal
iligkilerini gelistirmelerine ve motor, sosyal, duygusal, biligsel
ve dil gelisimlerine 6nemli katki sunar.

Cocuklar oyun kurabilmeleri i¢in bazi ara¢ ve gerecle-
re ihtiya¢ duyarlar. Bu arag¢ ve gereclerin hepsi ¢ocuklar i¢in
oyuncaktir. Bir oyunun, ¢ocugun gelisim alanlarini destekle-
mesi, duygu, diisiince ve ihtiyaclarini ifade etmesine katki sun-
masl, eglendirmesi ve eglendirirken 6gretmesi, hayal giictini
ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmesi gibi bircok islevi ye-
rine getirebilmesi 6nemlidir. Bu islevleri yerine getirilebilmesi
de ¢ocugun maruz kaldig1 oyuncaklarin niteligine baglidir.

Tiim bunlardan hareketle;

« Nitelikli oyuncak nedir?

« Nitelikli oyuncak se¢imi neden 6nemlidir?

« Nitelikli bir oyuncak hangi 6zellikleri tagir?

o Sinif ortaminda merkezlere gore hangi oyuncaklarin bu-
lundurulmas: tavsiye edilir?

sorularina verilen cevaplar ile 4-6 yas grubu Kur’an kurs-

larindaki egitim ortaminin niteligini artirmak ve bu kurslarda
egitim goren ¢ocuklarin zihin, beden ve sosyal gelisimlerine
katk: sunacak oyuncaklarin neler oldugunu tespit etmek he-
deflenmektedir.
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Nitelikli Oyuncak Nedir?

Cocuklarin sosyal, duygusal, motor,
dil, bilissel ve fiziksel gelisimlerini destek-
leyen, hayal gii¢lerini ve yaratici yetenek-
lerini gelistiren, birden fazla amaca hizmet
eden tim oyun malzemelerine “nitelikli
oyuncak” denir.

Nitelikli Oyuncagin Onemi

Cocuklar icin oyun her sey demektir. Cocuklarin sorun
¢ozme, karar verme vb. gibi bir ¢ok becerileri oyun yoluyla ge-
lisir. Cocuklar oynadiklar1 oyun ile giinliik yagantilari arasinda
baglar kurarak yasamlarini diizenlemeyi 6grenirler. Oyunlarin
bu islevleri yerine getirebilmesi icin birtakim ara¢ gerece ihti-
yag vardir. Bu arag geregler de oyuncaklardir.

Oyunun ¢ocugun hayatina beklenen katkiy1 sunmasinin
yolu oyuncaklarin niteliginden geger. Nitelikli oyuncaklar ¢o-
cuklarin yaraticiliginin gelismesine, gelisimsel ihtiyaglarinin
desteklenmesine, egitsel faaliyet siirecinin kolaylastirilmasina
ve ¢ocuklar1 tanimaya yardimei olur. Ciinkii ¢ocuklar oyun-
caklar vasitasiyla cevrelerindekilerle iletisim kurarlar. Oyun-
caklar ile paylagsmayi, yardimlagmayi, is birligi yapmay1 6gre-
nirler. Ayrica oyuncaklar ¢ocuklarin yasadiklar1 bazi olaylar:
somutlastirmalarina ve bu sayede de anlamlandirmalarina kat-
ki saglar.



Nitelikli Oyuncaklarda Bulunmas: Gereken Ozellikler

Oyunun ¢ocuklar i¢in uygun amaglara hizmet etmesi i¢cin
secilen oyuncaklarin ¢ocuklarin yaslarina uygun olmasina ve
¢ocuklar1 gereginden fazla oyuncaga maruz birakmamaya dik-
kat edilmelidir. Dikkatle se¢ilmemis oyuncaklar ¢ocuklarin
sikilmasina sebep olabilir ve yeni seyler 6grenmeleri noktasin-
da onlar1 desteklemez. Bu nedenle oyuncak secimi 6nemlidir.
Nitelikli oyuncaklarda bulunmasi gereken ozellikler su sekilde
siralanabilir:

1) Oyuncak seciminde ¢ocuklarin yasi ve gelisim 6zellik-
leri g6z ontinde bulundurulmalidir.

2) Oyuncaklar ¢ocuklarin ilgi, ihtiyac ve gereksinimlerine
uygun olmalidir. Cocugun dikkatini, ilgisini ¢ekmeli, merakini
uyandirmali ve oynarken eglendirici 6zelligi bulunmalidir.

3) Cocuklarin eline degisip-doniismeye uygun olmayan
oyuncaklar vermek yerine onlarin yaraticiliklarini gelistirecek
ve yeni seyler iiretmeye tesvik edecek oyuncaklar secilmelidir.
(Yap-boz, bambu ¢ubuklar1 vb.)

4) Oyuncaklar esnek olmali yani birden fazla amaca hiz-
met etmeli ve ¢ocuklarin birden fazla gelisim alanini destekle-
melidir.

5) Oyuncaklar ¢ocuklarin uzun siire kullanabilecekleri
saglam ve dayanikli irtinlerden olusmalidir.

6) Cocuklarin sagligina zarar vermeyen, oynarken yara-
lanmalara sebep olmayacak oyuncaklar se¢ilmelidir. Segilen
oyuncaklarin “CE” isaretini tasimasi giivenli oldugunu goster-
mektedir. Bu hususa dikkat edilmelidir.

7) Oyuncaklar ekonomik olmali, maddi agidan sikintiya
sebep olacak oyuncaklar se¢ilmemelidir.

8) Oyuncak se¢ciminde renklere dikkat edilmeli, daha ¢ok
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mat renkli oyuncaklar secilmelidir.

9) Farkli malzemeler degerlendirilmeli, geri doéniisiim
materyalleri kullanilarak oyuncak tasarlanabilecegi unutulma-
malidir.

10) Oyuncaklar ¢cocuklar1 gercek hayata hazirlayan nite-
likte olmalidir. (Mutfak seti, tamir aletleri vb.)

11) Oyuncaklar, ¢cocuklarin becerilerini ve yeteneklerini
artiracak ozellikte olmalidir.

12) Segilen oyuncaklarin kiiltiir ile uyumuna dikkat edil-
melidir.

Sinif ortanminda merkezlere gore hangi oyuncaklarin bu-
lundurulmasi tavsiye edilir?

Okul 6ncesi donemde, sinif ortami ¢ocuklara uygun ve
onlarin gereksinimlerini karsilayacak sekilde tasarlanmalidir.
Bu sekilde hazirlanan bir egitim ortami ¢ocuklarin daha etkili
ve verimli bir sekilde zaman gegirmelerine yardimci olarak 6g-
renmelerine katki saglar.

Siniflar, ¢ocuklarin gelisim 6zellikleri, ilgileri, ihtiyacla-
11, beklentileri, fiziksel sartlar, 6grenci sayis1 vb. 6zellikler goz
ontinde bulundurularak 6grenme merkezlerine ayrilmalidir.
Siniflary/kurslar1 oyuncaklarla doldurmak yerine 6grencilerin
aktif 6grenmelerine yardimci olan, yapilan etkinliklere odak-
lanmalarini kolaylastiran ve yaraticiliklarini gelistirmeye katki
sunan 6grenme merkezleri olusturmak daha islevsel olacaktir.
Ogrenme merkezleri birbirlerinden dolap, pano, ¢it, farkli renk-
lerdeki hali veya bant gibi sembollerle ayrilmalidir. Siniflarda
ogrenme merkezlerinin olusturulmas: miimkiin olmadiginda,
oyun odalar1 bu merkezler haline donistiiriilerek cocuklarin
etkili ve verimli zaman gecirmelerine imkan saglanmalidir.
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Okul oncesi donem egitiminde, siniflarda bulunmasi
tavsiye edilen 6grenme merkezleri:

v Blok merkezi

v Kitap Merkezi

v Miizik Merkezi

v Sanat Merkezi

v Fen/Doga/Matematik Merkezi

v Dramatik Oyun Merkezi
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OGRENME MERKEZLERI
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Blok Merkezi

Cocuklarin farkli boyut, renk ve sekildeki malzemeler ile
yaraticiliklarini ve hayal giiclerini kullanmalarina, biyiik ve
kiigiik kas motor becerilerinin gelismelerine imkan saglayan
merkezdir. Bu merkez, diger merkezlere gore daha genis bir
alana sahip olmali ve ¢ocuklarin rahatca oynamalarina ve ha-
reket etmelerine olanak saglamalidir.

Blok merkezi cocuklarin kas gelisimlerini destekler. Is
birligi halinde ¢calismalarina, paylasimda bulunmalarina, yara-
tic1 yeteneklerini kullanmalarina, el-go6z koordinasyonlarinin
gelismesine katki sunar.

Blok Merkezinde Bulundurulmasi Tavsiye Edilen Ma-
teryaller

v/ Ahsap oyuncaklar

v Bambu ¢ubuklar

v I¢i bos ya da dolu bloklar

v Blok tastyicilar

v Farkli renk, sekil ve boyutlarda yapbozlar
v Trafik isaret ve levhalar:

v Cemberler

v Cesitli is makinas1 oyuncaklari
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v/ Insan ve hayvan figiirleri
v Ol¢me aletleri

v Ev aletleri

v Toplar

Cesitli siseler, farkli renklerde kagit ve kartonlar, tekerlek-
ler, farkli boyutlarda kutular da bu merkezde materyal olarak
bulundurulabilir.
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Kitap
Merkezi







Kitap Merkezi

Cocuklarin gelisim diizeylerine uygun kitap, dergi, def-
ter vb. materyallerin bulundugu, ¢ocuklarin kitaplarla bagini
gliclendiren, dil ve iletisim becerilerini destekleyen 6grenme
merkezidir.

Bu 6grenme merkezinin rahat, aydinlik ve sessiz bir
mekéanda olmasina 6zen gosterilmelidir. Cocuklarin kitaplara
rahatlikla ulasabilecekleri kitapliklar ya da raflar tercih edilme-
li, kitapliklarda ve raflarda kapak bulundurulmamali, kitaplar
cocuklarin gorebilecegi bir sekilde sunulmalidir. Kitap mer-
kezinde ¢ocuklarin rahat oturabilmeleri icin minderler tercih

edilebilir.

Kitap Merkezinde Bulundurulmasi Tavsiye Edilen
Materyaller

v Hikaye kartlari

v Dergiler

v Ansiklopediler

v Gazete

v Boyama kitaplar1

v $iir, bilmece, tekerleme kitaplar:
v Hikaye taslar1

v Hikaye halist
21
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v Resimli hikaye kiipleri

v Cocuklarin olusturacaklar: hikaye kitaplar:
v Barkotlu kitaplar

v Afisler

v Ug boyutlu kitaplar

v Kumas kitaplar vb.
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Merkezi







Miizik Merkezi

Cocuklarin kullanabilecegi nitelikte miizik aletlerinin
bulundugu, ¢ocuklarin miizik ile ilgili bilgi ve becerilerini des-
tekleyerek miizige karst olumlu tutum gelistirmelerini, sesleri
ayirt etme ve isitsel hafizalarinin gelistirme becerileri kazan-
malarini amaglayan 6grenme merkezidir. Bu merkez ayni za-
manda ¢ocuklarin tempo, ritim, melodi gibi kavramlar hak-
kinda bilgi sahibi olmalarina da katki saglar.

Miizik merkezi sesli bir merkez olmasindan dolay: kitap
merkezinden uzak bir alanda olusturulmali ve dramatik oyun
merkezi ile yakin olmalidir. Cocuklarin kendi baslarina bagim-
s1z olarak kullanabilecekleri miizik aletleri bulundurulmalidir.

Miizik Merkezinde Bulundurulmasi Tavsiye Edilen
Materyaller

v Ritim ¢ubuklari
v Vurmali ¢algilar
v Ziller

v Orf miizik aletleri
v Mandolin

v/ Trampet

v Mizika

v Radyo, kaset, pikap
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v Beden perkiisyonu i¢in bardaklar
v Uggen zil

v Fliit

v Kulaklik

v El zili vb.

Bu merkezde duvarlara cesitli miizik aletlerinin resimle-
ri yapistirilabilir. Ayrica kasik, tencere, kegiboynuzu, sise, bon-
cuk, tas vb. malzemeler kullanilarak ¢ocuklarla miizik aletleri
tasarlanabilir.
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Sanat

Merkezi
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Sanat Merkezi

Cocuklarin yeni fikirler ve tiriinler ortaya koymalarini
destekleyen, kesif yaparak ve farkli seyler deneyimleyerek ya-
raticiliklarini ve estetik duygularini gelistirmelerini amaglayan
ogrenme merkezidir.

Bu merkez ¢ocuklarin motor, biligsel ve sosyal gelisim-
lerini destekler. Cocuklara zarar vermemesi ve hijyenik olmasi

sart1 ile her tiirlii geri dontisiim triini bu merkezde kullanila-
bilir.

Sanat Merkezinde Bulundurulmasi Tavsiye Edilen
Materyaller

v Boya tiirleri (parmak, sulu, pastel vb.)

v Cesitli boy ve dokuda kagit tiirleri (karton, beyaz kagit
vb.)

v Camur

v Kil

v Oyun Hamuru

v Camur

v Mandallar

v Yapistiricy, bant, atag

v Makas ($ekilli kesim yapanlardan da segilebilir)
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v Palet, tuval, 6nliik
v Diigme, kumas vb.
v/ Firca

v Artik materyaller (tuvalet kagidi rulosu, kagit, karton
vb.)

v Kagit bardak
v/ Pipet

v Boncuk vb.



Fen-Doga-Matematik
Merkezi
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Fen-Doga-Matematik Merkezi

Cocuklarin i¢lerinden gelen merak duygusu sonucun-
da yeni seyler deneyerek kesfetmelerini, duyularini kullana-
rak yaptiklar: etkinlikler ile 6grenme becerilerini gelistirmeyi
amaglayan 6grenme merkezidir.

Bu merkez, aydinlik olmal, rahat ¢alisilabilecek sekilde
diizenlenmeli ve sessiz merkezlere (kitap merkezi) yakin ol-
malidir. Ayrica bu merkez ¢ocuklarin bitki yetistirme, deney
yapma, koleksiyon yapma gibi etkinlikleri yapmalarina imkan
saglamalidir. Fen-doga-matematik merkezinde miimkiin oldu-
gu kadar gercek materyaller kullanilmasina dikkat edilmelidir.

Fen-Doga-Matematik Merkezinde Bulundurulmas:
Tavsiye Edilen Materyaller

v Saat

v Inceleme araclar1 (mikroskop, diirbiin vb.)
v Farkli dokularda kumas (saten, kadife vb.)
v Kozalak

v Farkli burytikliiklerde tas

v Deney malzemeleri ( fener, ayna, pil vb.)
v Miknatis

v Terazi
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v Farkli 6lcii aletleri (cetvel, metre, termometre vb.)
v Farkli koleksiyonlar (yaprak, tas, tahil vb.)

v Evcil hayvan kafesleri

v Kiire, harita

v Cesitli kaplar (stizgeg, tava, kaliplar vb.)

v Geometrik sekiller

v Say1 kartlari, abakiis

v Eslestirme-gruplama-siralama-hafiza kartlari

v/ Harita

v Saksi vb.



Dramatik Oyun
Merkezi







Dramatik Oyun Merkezi

Cocuklarin farkli rollere girerek ¢evrelerindeki kisi ya
da nesnelerle etkilesimde bulunmalarini, sembolik diisiin-
me becerilerini desteklemeyi, problem ¢6zme, sosyallesme ve
yaraticiliklarini gelistirmeyi amaglayan 6grenme merkezidir.
Dramatik oyun merkezi ¢ocuklarin sosyal, bilissel, dil gelisim-
leri destekler. Bu merkezde ¢ocuklar giinliik yasamdan olaylari
ve kisileri dogaglayarak canlandirmaya calisir ve bir¢cok hayali
role biiriinebilirler.

Dramatik Oyun Merkezinde Bulundurulmasi Tavsiye
Edilen Materyaller

v Mikrofon

v Kukla (parmak, el kuklasi vb.)

v/ Bebekler

v Maskeler (hayvan maskeleri vb.)
v Farkli kiyafetler

v Kostiimler

v Mesleklere yonelik cesitli sapkalar

v Cesitli meslek gruplarina 6zgii materyaller (gozliik, ste-
toskop, eldiven vb.)

v Aksesuarlar (eldiven, gozlik, sapka vb.)
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v Ev aletleri (siipiirge, tava, tencere, iitii vb.)
v Araglar (araba, tren, kamyon vb.)

v Bos TV ekrani vb.
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Merkezler







Gegici Merkezler

Cocuklarin ilgilerine, programda yer alan kazanimlara
ve etkinliklere uygun olarak kisa zamanli olusturulmus 6gren-
me merkezleridir. Bu merkezler cocuklarla birlikte olusturu-
labilir. Bu merkezlerde bulundurulmas: gereken materyaller
olusturulacak etkinlik ve kazanimin temasina uygun olarak
secilmelidir. Ayrica diger merkezlerde bulunan materyallerden
de faydalanilabilir. Ornegin, kandil giinleri, bayramlar, 6zel
glin ve haftalar gibi.

Diger Hususlar

v Kurslarda silah, kili¢ vb. gibi siddeti pekistirecek oyun-
caklar olmamalidir.

v Cocuklarda ¢arpigma, yaralanma gibi durumlara sebep
olacak oyuncaklardan uzak durulmalidir. (top havuzu vs.)

v/ Imkanlar ol¢iisiinde oyuncaklarda ahsap malzemeli
olanlar tercih edilmeli, plastik, cam ve metal malzemeler-
den yapilmis materyallerden kaginilmalidir.

v Oyuncak ve materyallerin tamami bir araya konulma-
mali, belirli zamanlarda ihtiyaglara ve kazanimlara uygun
olarak yeni materyaller eklenmeli, zaman zaman oyuncak-
lardan bazilar1 kaldirilmali ve bir siire sonra 6grencilere
tekrar verilmelidir.

v Oyuncak, materyal ve 6grenme merkezlerinin yerleri
belirli araliklarla degistirilerek ¢ocuklarin ilgileri canli tu-
tulmalidir.
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v Oyuncak ve materyaller 6grenme merkezlerinde dolap,
raf ya da seffaf kutularda bulundurulmalidir.

v Materyallerin bulundugu dolap ve raflar cocuklarin boy
hizasinda rahat ulasabilecekleri bir yerde bulunmali, ka-
paksiz olmali, ¢ocuklarin rahatlikla gérmesi saglanmalidir.
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